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Brincar faz parte da vida. Jogos e brincadeiras alegram o cotidiano de todos nos, desde a primeira
infancia'. Nao paramos de brincar na idade adulta e nem na velhice. Brincar e jogar sio formas

de divertimento e prazer, podem nos aproximar de outras pessoas, talvez nos ajudem a compreender
melhor algumas vivencias e, certamente, sdo modos de aprender sobre muitas coisas, oportunizando

experiencias criativas singulares.Eom

useu de artes visuais — € um lugar para brincar?

Muitos estudiosos aproximam aquilo g

Ue se produz no campo da producao artistica do que acontece

nas atividades de jogar e de brincar. Fazer arte €, de certa forma, entrar no campo da brincadeira ou do
ludico?. Nesse ambito da criacdo humana estio presentes aimaginacao e a fantasia, a producao

de ‘outros mundos’, onde pode surgir algo ainda nao experimentado. Os museus podem se tornar, assim,
territorios ludicos, que nos fazem adentrar em espacos de jogo e de dialogo com imagens, objetos,

invencgoes criativas, ideias e conceitos.

Esta exposicao mostra um conjunto de jogos criados junto ao projeto O Museu € um Jogo, selecionado
pelo Edital Aldir Blanc 2024, da Secretaria da Cultura do Estado do Rio Grande do Sul / Pro-Cultura-RS.

O desenvolvimento do projeto ocorreu

durante o ano de 2025 e finalizara em 2026. O principal objetivo

dessa proposta e proporcionar a publicos diversos, modos ludicos de interacao com obras de dois
acervos de arte contemporanea de nosso Estado: o Museu de Arte Contemporanea do RS (MAC RS),
situado aqui em Porto Alegre, e o Museu de Artes Visuais Ruth Schneider (MAVRS) - situado em Passo

Fundo/RS.

Os quatro jogos elaborados e aqui apresentados sdo: o jogo de tabuleiro Madg, o jogo de cartas Exp0O -

iISSO N4o € um jogo de cartas, o Cubob e

0 quebra-cabeca Junto. Cada um deles proporciona conhecer

ludicamente algumas acoes, elementos e agentes ligados ao trabalho de instituicoes expositivas
museais®, tal como a atividade de curadoria?, a compreensao de alguns componentes do sistema

de funcionamento de um museu, o exercicio da interpretacao visual e o contato com algumas producoes
artisticas contemporaneas. O espaco expositivo esta organizado em quatro eixos, relacionados a cada

um desses j0gos.

Junto aos jogos estao expostas algumas das obras do acervo do MAC RS, cujas imagens foram utilizadas.
A escolha das obras presentes nas producoes foi realizada cuidadosamente, de acordo com a proposta

de cada jogo. Também estao expostos

alguns doc

umentos dos processos de criacao, que envolveram pesquisa, producao de prototipos®, testagem

experimental, avaliacao das propostas
publicacao dos resultados.

pelos publicos experimentais, confeccao dos produtos finais e

Em cada um dos eixos expositivos voce tambem encontrara algumas brincadeiras ou propostas
de interacao elaboradas especialmente para esta mostra.
A organizacao desse espaco € um convite para experimentar o museu de um jeito diferente.

Aqui, 0 museu € um lugar para brincar!

O texto acima foi elaborado em linguagem simples

para ampliar a acessibilidade e democratizar o acesso a informacgao

Andrea Hofstaetter

2. Ludico
Relacionado ao brincar,

1. Primeira infancia
Fase inicial da vida, geralmente

dos 0 aos 6 anos. ao jogo e a diverséo.

3. Museais 4. Curadoria 5. Protétipos

Relativo aos museus. Trabalho de escolher e organizar Versoes iniciais de um projeto,

as obras de uma exposicao. usadas para testar ideias.
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