MANUAL DE INSTRUCOES
PARA CONSTRUIR
PAISAGENS EM CASA



TAMANHO DO TERRENO

A DIMENSAO DA PAISAGEM SERA A
DIMENSAO DA SUA PERCEPCAO.



TIPO DE UTILIZACAO

IMAGINARIA, APARENTADA COM O INFINITO.



PAISAGEM DO ENTORNO

COTIDIANA, DO GENERO DO ARTIFICIO.



NECESSIDADES ESPECIFICAS PARA
CONSTRUIR A PAISAGEM

FIXAR-SE NO NUMEROSO, NO ONDULANTE E NO
FUGIDIO.



PASSO |

ESCOLHENDO O LUGAR



Al

DELIMITE NA SUA CASA UM LUGAR EM QUE 0
FRIO POSSA SE POR EM TUDO. ESSE PONTO
SERA 0 SEU TERRENO.



PASSO 2

ESTUDANDO O TERRENO



Al

PERCEBA AS POSSIVEIS PERSPECTIVAS
VISUAIS DESTE SIiTIO, CRIANDO PONTOS DE
OBSERVACAO, TANTO DE DENTRO PARA FORA
QUANTO DE FORA PARA DENTRO, EM VOLTA,
NO ALTO, EMBAIXO, NA PROFUNDEZA E NO
SILENCIO.



Bl

CONSTRUA MAPAS, FAGCA DESENHOS
ESQUEMATICOS, FOTOGRAFIAS AEREAS E
ANOTAGOES. NESTE MOMENTO, PREOCUPE-SE
EM TRACAR AS LINHAS PRINCIPAIS DA
PAISAGEM, SUA OSSATURA E SUA FISIONOMIA.



PASSO 3

DELIMITANDO A VISTA



Al

ESCOLHA A VISTA QUE PRIVILEGIE UM VASTO
CEU DE AZUL INACESSIVEL. ELA
CONDICIONARA A CONSTRUCAO DA SUA
PAISAGEM.



PASSO 4

CONSTRUINDO O RELEVO



Al

COM O TERRENO E A VISTA DELIMITADA,
MODELE UMA PLANICIE PARA QUE O VENTO SE
ESPALHE.



PASSO 5

DEFININDO O SOLO



Al

PARA CONFERIR UNIFORMIDADE AO RELEVO,
CUBRA-O COM UM CHAO DESNUDO, INOSPITO,
CRESTADO E CHEIO DE ASPEREZA.



PASSO 6

ILUMINANDO



Al

ILUMINE A PAISAGEM CONFORME 0S DIAS
BRANCOS, MORNOS E VELADOS.



Bl

UTILIZE A LUZ DE MODO QUE ELA NAO ROCE
SENAO OBLIQUAMENTE A PLANICIE. AS
LENTES ALTERNATIVAS DA LUZ E DA NOITE
SUPRIMEM A VARIEDADE E AUMENTAM A
MONOTONIA.



cl

CASO A ILUMINAGAO SEJA SOLAR, OPTE POR
CLAREAR O CEU COM UM SOL INDIFERENTE.



PASSO 7

CONCEBENDO A VEGETAGAO



Al

UTILIZE VEGETAGAO ADEQUADA PARA A
PRESENCA DE SEIS MESES DE SOL MORNO.
ESCOLHA, PENSANDO TAMBEM QUE, DURANTE
0S OUTROS SEIS MESES, A NOITE COBRIRA O
SOLO.



Bl

OPTE POR VEGETAIS COM ASPECTO DE
ARMARIO NEGRO POEIRENTO, CHEIRANDO A
TEMPO QUE DORME.



cl

CASO A PAISAGEM FIQUE A BEIRA-MAR,
UTILIZE VEGETACAO PROPICIA PARA CIDADES
CONSTRUIDAS COM MARMORE.



PASSO 8

UTILIZANDO AGUA



Al

CASO A PAISAGEM SEJA MARINHA, TATEIE
SUA FORMA COMO QUEM PERCORRE ESPELHOS.



Bl

CONTROLE A CORRENTEZA, TENTANDO
APROXIMA-LA DE UM MAR ENCLAUSURADO,
CUJO INFINITO E EMBALADO NO FINITO DAS
AGUAS.



PASSO 9

ESCOLHENDO VENTOS E RUIDOS



Al

OS VENTOS DEVEM SER EXAUSTOS E
ESCORREGADIOS, CONDUZIDOS POR SONS QUE
PULSAM NO AR, QUASE INCORPOREOS.



Bl

OS RUIDOS DEVEM SER DE RUMOR DAQUELES
QUE PARTEM E NAO REGRESSAM.



Bl

OS RUIDOS DEVEM SER DE RUMOR DAQUELES
QUE PARTEM E NAO REGRESSAM.



cl

CASO UTILIZE MUSICA, ELA DEVE ARRASTAR-
SE COMO O MAR.



PASSO 10

FINALIZANDO A PAISAGEM



Al

DEPOIS DE TERMINADA A EXECUGCAO DAS
ETAPAS  ANTERIORES, VERIFIQUE SE A
PAISAGEM FOI CONSTRUIDA COM EXITO.



Bl

PARA 1SS0, FOTOGRAFE O HORIZONTE
INVENTADO. ESTA ETAPA E FUNDAMENTAL,
JA QUE A ARTE E LONGA, E O TEMPO E BREVE.



cl

SE VOCE ENCONTRAR A ESCURIDAO, O NU, O
NADA, 1SSO SIGNIFICA QUE A PAISAGEM ESTA
CONCLUDA. CASO CONTRARIO, RETOME 0S
PASSOS ANTERIORES.



